
DIPLÔMES

BUT INFORMATIQUE
IUT Dijon - 3ème année en cours

Septembre 2023 - Juillet 2026

BACCALAURÉAT GÉNÉRAL
Lycée Jacques Duhamel, Dole

Spécialités mathématiques et NSI

Mention très bien

Septembre 2021 - Juillet 2023

PASSIONS C INEMA |  MUS IQUE  |  J EUX  V IDEO  |  S PORT  |  T ECHNOLOGIE

EXPERTISE COMPÉTENCES LANGUES

www.valentin-gindre.fr/

contact

www.valentin-gindre.fr

21000 Dijon, France

VALENTIN
GINDRE
Développeur Front-end

À PROPOS

Je suis un étudiant et développeur web front-

end passionné et autodidacte, toujours prêt à

relever de nouveaux défis. Actuellement, je suis

en alternance pour approfondir mes

compétences et contribuer activement à des

projets stimulants. J’essaye constamment

d’apprendre et de me tenir à jour avec les

dernières technologies du secteur.

Avec plusieurs années d’expérience, j’ai

acquis des compétences solides en

développement front-end ainsi qu’en

interface utilisateur (UI) et d’expérience

utilisateur (UX). J’ai travaillé sur une gamme

de projets, à la fois personnels et

professionnels, qui ont renforcé ma passion

pour la création web.

HTML, CSS, JAVASCRIPT

VUE, NUXT, REACT, ANGULAR,

TAILWINDCSS, SCSS

FIGMA, DESIGN UI/UX

ANGLAIS : B2, Très bonne compréhension

orale et écrite, capacités rédactionnelles et

conversationnelles

ESPAGNOL : B1, Bonne compréhension

orale et écrite, capacités rédactionnelles et

conversationnelles

Permis B

GIT, GITHUB, GERRIT

PROJETS 

LARAVEL, SQL, JAVA, DOCKER

Développement d’un site web pour calculer notre moyenne car celui

de l’IUT ne la fournissait pas. Disponible à moyenne.dev-boost.fr

Technologies : Nuxt (VueJs), TailwindCSS, Prisma
EMPLOIS

AOÛT 2024 - AOÛT 2026 DÉVELOPPEUR FULLSTACK CHEZ ATOLCD
Développement de nombreuses évolutions sur des applications de

gestion électronique de documents. Participation au développement

front-end et back-end, à la correction de bugs, à l'intégration

continue et aux revues de code en équipe. Utilisation d’outils de

gestion de tickets et de workflows de validation rigoureux.

Technologies : Angular, Material, Java, Gerrit, Jenkins

NOVEMBRE - DECEMBRE 2023 CALCULE MA MOYENNE

Tous mes projets ainsi que plus de détails sont disponible sur mon portfolio www.valentin-gindre.fr/projects

MARS - AOÛT 2024 HOARDGAMES

Design puis intégration d’un site de jeu d’argent. Page de

présentation, gestion complète des comptes, envoie de documents...

Technologies : Nuxt (VueJs), TailwindCSS, AdonisJs

WANTAG

Développement de la beta d’un SaaS permettant aux développeur

d’avoir des retours directement sur leurs démos (www.wantag.com)

Technologies : VueJs, Insomnia, PrimeVue, TailwindCSS, Laravel

PURSTREAM

Amélioration d’un site de streaming existant. Modificattion de la

connexion, du lecteur de vidéo, de l’admin-panel... (purstream.to)

Technologies : React, TailwindCSS, Laravel

WINALIA

Création des pages d’accueil et de connexion pour un site de pari

sur des jeux vidéo qui servira de base pour mes autres projets

Technologies : Nuxt (VueJs), PrimeVue, TailwindCSS

AOUT 2024 - JANVIER 2025

FÉVRIER 2025

JUIN - JUILLET 2025
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